DESPIGABLE

V roce 2010 prildkal divaky do kin celosvétovy blockbuster Universal Pictures a
Illumination Entertainment Jd, padouch, ktery utrzil pres 540 milioni dolart a stal se tak
dalsi bésnéni Mimoni pod nazvem Jd, padouch 2.

Producent CHRIS MELEDANDRI vytvofil spolu se svym hvézdnym tymem
zbrusu novou dobrodruznou komedii o navratu (byvalého?) superpadoucha Grua, jeho
rozkosnych dcerusek, nepiedvidateln¢ legracnich Mimoni a celé fady dalSich postavicek
piimo k popukani.

Ted’, kdyz vé¢ny podnikavec Gru opustil svét superzloCinu, aby mohl vychovavat
své dcerky Margo, Edith a Agnes, maji Gru, Dr. Nefario a Mimoni najednou spoustu
volného c¢asu.

Gru se uz uz zac¢ina zabydlovat v roli otce rodiny z predmésti, kdyZ na dvere
zaklepe ultratajna celosveétova organizace zasvécena boji proti zlu. Ted’ je na Gruovi a
jeho nové partacce Lucy, aby pfisli na to, kdo stoji za velkolepym zlo¢inem, a chytli ho.
Koneckoncti to chee nejvétsiho byvalého padoucha, aby dopadl zloducha, kdo se drape
na jeho misto...

K ptivodnimu obsazeni Jd, padouch se v novince Jd, padouch 2 ptidava Floyd
Eagle-san, majitel mistniho panského klubu pro vlasovou implantaci a hlavni podezrely
v pripadu nejodpornéjsiho zlo€inu, ktery planetu od odchodu Grua postihl; Silas
Velezadek, Lucyin $éf v Antipadousské lize a superspion, jehoZ pfijmeni je pro Mimoné

nevycerpatelnym zdrojem zébavy; uhlazeny Antonio, objekt div¢i lasky Margo



(k vrcholné rozmrzelosti Grua), a Eduardo Perez, Antoniiv otec, majitel restaurace Salsa
& Salsa a muz, ktery mozna je a moZna neni nejveétsi macho mezi superpadouchy, ktefi
kdy tuto planetu suzovali — El Macho.

Nataceni filmu Jd, padouch 2 svedlo opét dohromady oba reziséry ivodniho
snimku: drzitele oscarové nominace CHRISE RENAUDA (kratky film ocenény cenou
Annie No Time for Nuts, Lorax) a PIERRA COFFINA (ptipravovany film Minions), kteti
uvedli v Zivot prvni dobrodruzstvi — nepredvidatelné a pIné akce. Film produkoval Chris
Meledandri, generalni feditel Illumination Entertainment (Jd, padouch, Hop, Lorax, série
Doba ledova), v jiz tieti spolupraci s producentkou JANET HEALY (J4, padouch, Hop,
Pribéh zraloka).

V zakulisi pisobil talentovany a zkuSeny $tab, v jehoz Cele stali stiiha¢ GREG
PERLER (Jd, padouch, Wallace & Gromit: Prokleti krdlikodlaka) a dva vedouci vypravy
—YARROW CHENEY (Jd, padouch, Lorax) a ERIC GUILLON (Jd, padouch, Lorax).
Ptivodni hudebni motivy a pisnicky pro Jd, padouch 2 slozil drzitel ceny Grammy a
hudebni producent PHARRELL WILLIAMS, dalsi hudbu slozil HEITOR PEREIRA (J4,
padouch, Civava z Beverly Hills), pfi¢emz oba se na hudbé k sérii podileli uz podruhé.

Pocitacoveé animovany film ve 3D vychazi z postav, které piivodné vytvorili
SERGIO PABLOS (Jd, padouch), CINCO PAUL a KEN DAURIO (Lorax, Ja, padouch,

Dr. Seuss’ Horton Hears a Who!), a autory scénate jsou Cinco Paul a Ken Daurio.

O VZNIKU FILMU

Post-padoussky Zivot:

Jd, padouch 2 zafina

Ve filmu Jd, padouch jsme se sezndmili s nasim protagonistou, superpadouchem
Gruem, kdyz se pted nim objevila zasadni vyzva: do cesty mu pfisla tfi osifela dévcatka,
ktera mu necekan€ zménila Zivot. Rytmus celému animovanému dobrodruzstvi udavaly
prave vztahy mezi Gruem a Margo, Edith a Agnes, a neméné¢ dulezité jsou i v novém

pokracovani.



Kdyz tviirci uvazovali nad zapletkou pro film Jd, padouch 2, zdalo se jim, ze
zaver prvniho filmu, kdy si Gru uvédomi, jak moc ma dévcatka rad, je pro postavy
vlastné zacatkem. Vytvoreni této netradi¢ni rodiny a jejich dalsi osudy se staly jasnym a
slibnym vychodiskem pro divaky po celém svété, ktefi v animované rodince spatfovali
odraz svych vlastnich jedinecnych rodin.

Po uspéchu filmu Jd, padouch bylo tymu jasné, ze prvni dil byl jakymsi
odrazovym mustkem. Chris Meledandri vyvoj komentuje: ,,Po Gispéchu filmu Jq,
padouch bylo jasné, ze chceme natocit dalsi film. Vznik jeho ptib&hu byl pfirozenym
procesem. Jesté jsem nezazil tak samoziejmy vyvoj konverzace o pokracovani filmu jako
v piipad¢€ Jd, padouch 2. Postavy a vztahy, které mezi nimi vznikly, naznacovaly rtizné
sméry, kam bychom se mohli s pfibéhem dal ubirat. My jsme ale véd¢li, ze se bude opét
tocit kolem [Gruovy] rodiny. To bylo naprosto ziejmé.*

Tviréi tym, ktery stal za filmem Jd, padouch, se ve dvojce opét vraci se
spole¢nym cilem: drzet se toho, co tak dobie fungovalo v prvnim ptib&hu, a tyto prvky
pomoci postav i zapletky zvyraznit a vytvorit vybusnou smés roztomilého, podvratného a
prekvapivého, ktera divaky tak oslovila. Meledandri pfiznava, Ze to nebylo dilem nahody:
,»1ym, ktery ¢tyfi roky pracoval na filmu Jd, padouch, byl bez ptehanéni mimoradny.
Pocinaje neuvétitelné talentovanymi reziséry Chrisem Renaudem a Pierrem Coffinem,
pres scénaristy Cinca Paula a Kena Dauria po mou spoluproducentku Janet Healyovou —
a nesmim zapomenout na vSechny animatory, vytvarniky, autory storyboarddi, mistry
zvuku — byly to stovky lidi, ktefi spojili své Gsili a nadani, aby mohl vzniknout tenhle
skvély film. Mam velké Stésti, Ze se opét podileli i na pokracovéani. Béhem prvniho filmu
se vybudovaly pevné vztahy, které se pfi nataceni druhého filmu projevily ve zrychlené
komunikaci a v tymové spolupraci, kterd byla neuvéritelna.

Janet Healy poznamenava, ze bezprosttedni vztahy mezi kolegy tentokrat
umoznily mnohem plynulejsi pracovni proces: ,,Vzhledem k tomu, Ze Jd, padouch 2
svedl dohromady stejny $tab, vSichni jsme se navzajem velice dobfie znali a védéli, jak
spojit své silné stranky. Diky tomu bylo i mnohem snazsi se vratit k filmovym postavam
a jejich svétu. Mohli jsme vic pfemyslet o tom, jak se bude vyvijet jejich ptibeh, protoze
jsme nemuseli fesit, jak bude vypadat vizualni stranka nebo jak zly bude Gru, ptipadné

jaké maji byt postavy holc¢i¢ek. To vSe uz bylo dané a my z toho mohli dél tézit.*



V Ja, padouch 2 se vraci Gru, hol€icky i Mimoni a my uvidime, jak vypada jejich
post-zlocinecky Zivot. Gru si musi zodpoveédét neékteré praktické otazky: Dokéaze byt
dobrym otcem a opustit vzruSujici (a samoziejmé lukrativni) svét zlocinu? Jak ted’
zaopatii své dcery a zaméstna Dr. Nefaria a Mimoné, kdyZ jsou kofisti z kriminélni
¢innosti minulosti? Meledandri odpoveéd’ shrnuje: ,,Pro Grua nastava zivot po zloCinu a
hlavni zodpovédnosti je pro né€j ted’ rodina. SnaZzi se pfijit na to, jak se o ni materialné
postarat, a ve své laboratofi zahajuje domaci vyrobu. V upravené laboratoti hodla vyrabét
dzemy a marmelady.*

Puristicti fanousci Grua vSak nemusi mit obavy, Ze by nas antihrdina zmékl nebo
ztratil naboj. Pro cely tym bylo kli¢ové, aby se zachovaly urcujici charakteristiky naseho
misantropa s prstem prilepenym na spousti zmrazovaci pistole a s Zeleznou pannou jako
soucasti domaciho interiéru, kterého jsme si vSichni tak oblibili.

Renaud vysvétluje, v ¢em byl ofisek: ,,Jestlize uz Gru neni superpadouch, jak se
citi? V prvnim filmu jsme ho uvedli jako milovnika zlo¢inu. Chtél ukrast Mésic. M¢l
velké plany a chtél si dokazat, ze je nejlepsi padouch na svéte, i kdyz nebyl. M¢l své
Mimong, Dr. Nefaria, cely sviij tym, laboratot. Byl to nevrly chlapek, ktery takovy Zivot
zboznoval. Jestlize se rozhodl, ze tohle vSechno opusti, protoze je to pro jeho rodinu
nejlepsi, jaké ma pocity a jaké by mély byt jeho dalsi kroky?*

Rezisér jako prvni priznava, Ze se nehodlal do tohoto svéta vracet, pokud by
nem¢l v ruce logicky pribéh. Renaud tika: ,,Vzdy doufate, zejména pokud lidé na prvni
film reaguji pozitivné, Ze jste odvypraveli pribéh, ktery postavy vypravét meély. Takze
jsme byli vSichni pevné odhodlani dostat této vyzve a podivat se na ten rodinny pribeh
z nového thlu pohledu. Jak se bude postava Grua vyvijet? Co bude dal s Mimoni? Jak
Jinak si s nimi jeSt¢ mizeme pohrat? Ja, padouch 2 je o rozsiteni, pripadné i
zkompletovani této rodiny.*

Scénaristé Cinco Paul a Ken Daurio pfisli s tim pravym napadem: Gru se
rozhodne své podzemni doup€ proménit v legalni podnik — vyrobnu exkluzivnich
domacich dzemi a marmelad. Je tu ovSem jeden zasadni hacek: jeho vyrobky jsou
naprosto priSerné, takze se plan rychle hrouti. Co v8ak Grua trapi jesté vic, je to, Ze jeho
dlouholetému partnerovi v zlo€inu a blaznivému védci-vynalezci Dr. Nefariovi

padousstvi natolik chybi, Ze se rozhodne dat u Grua vypovéd’. Ted’ ma Gru k dispozici



jesté méné zdroji. To na n&j té€Zce dolehne a ovlivni to i jeho schopnost fadné se starat
o své tfi holCicky a o stovky Mimond, ktefi jsou na ném zavisli.

Zatimco se Gru urputné snazi prizptsobit se roli otce predmeéstské rodiny, ozve se
mu celosvétova ultratajné organizace zasvécend boji proti zlu. Antipadousska liga
nabidne Gruovi prilezitost pomoci odhalit zlo€inny mozek stojici za velkolepou loupeZi,
ktera se odehraje v tivodnich zabérech filmu. Ostatné je brzy nad slunce jasné, Ze neni na
svéteé vhodnéjsiho kandidata na polapeni aspirujiciho superpadoucha nez praveé byvaly
nejvetsi padouch! A taky neskodi, kdyz se tajné operace fidi z té nejbombastictejsi
ponorky na svéte.

Pierre Coffin poodkryva roli této supertajné organizace — kterou zajimate jen
v piipadé, ze jste se rozhodli nechat zmizet sopku Fudzi, rozpustit polarni cepicky nebo,
ehm, ukrast Mésic — v ramci ptibehu: ,,Pokud pouzijeme analogii s Jamesem Bondem,
pak je Antipadousska liga MI-6. Jsou to ti ,hodni* se vSemi moznymi supervynalezy.
Moralni aspekt jejich prace lze shrnout slovy, ,O jé, svét je v nebezpeéi. Musime ho
zachranit!‘ Povolat na pomoc Grua pro né znamena sebezapieni. Ale nakonec pochopi, ze
na padoucha je nejlepsi nasadit nékoho podobného razeni.*

Navrat do hry (byt na opacné strané zakona) Grua nabije energii, musi vSak najit
rovnovahu mezi novym piisné tajnym poslanim a otcovskou roli. A co je nového
u dévcat? Agnes je stejné roztomila a nevinna jako vzdy, ale ve velmi nekonvencnim
domové silné pocit'uje absenci matky. Edith si mysli, ze Gru je nejskvélejsi chlapik na
zemékouli a je skryté zklamana, Ze jeho padoussky zivot skoncil. Pokud jde o Margo,
ocita se ve veéku, kdy zacina premyslet o chlapcich — pro Grua strasliva predstava, ktera
se navic nepfijemné poji s jeho vlastni zdrzenlivosti, co se milostnych dostavenicek tyce.

Meledandri vidi ¢ast uspéchu ptibehu v tom, Ze nam tyto Ctyfi postavy
pfipominaji nas samotné: ,,Sttedobodem prvniho filmu je rodina, jakkoli nezvykla, ktera
vznikne spojenim bezprizornich postav, které spolecné vytvori jedinecny celek. Ackoli se
lisi od vSech rodin, které zname, miizeme se s pocity Grua i Agnes, Edith a Margo
snadno ztotoznit.

Kdyz za¢ne Gru plsobit v utajeni, aby odhalil identitu nejtroufalejsiho ze
superpadouchti v hledacku Antipadousské ligy (APL), dostane (proti své viili) za

partnerku novacka mezi agenty APL, Lucy Wildeovou. Jejimu nadSeni pro préci se



vyrovna snad jen jeji impozantni osobnost. Pro Grua je to averze na prvni pohled.
Nepocital s tim, Ze mu pfidéli partdka, a Lucy mu je ve vSem proti srsti — pfinejmensim
zpocatku.

Kdyz spolu s Lucy zah4ji sledovacku z obchtidku se sladkymi cupcaky v mistnim
nakupnim stiedisku, musi si Gru polozit otazku, které se vyhybal cely zivot. Trauma
z odmitnuti na Skolnim dvofe se stale jesté nezhojilo — bude ted’ v dospélosti Gru schopen
navazat vztah? Bude snad dokonce schopen lasky? Agnes neni jedind, kterd mu tajné drzi
palce...

Meledandri ocenil, Ze se scénaristé ponofili hloub&ji do Gruovy pohnuté
minulosti. Koneckoncii, superpadouchem se ¢loveék nerodi, musi se jim stat. Nabizi
vysvétleni: ,,O Gruovi se mimo jiné dozvime, ze nema Zadny spolecensky Zivot a srdnaté
odolava i pouhé myslence, ze by ho mohl zah4jit. Zacalo to, kdyz byl Gru jesté chlapec a
bylo mu asi sedm nebo osm. Kdyz se tehdy pokusil oslovit divku, dockal se ze strany déti
na Skolnim dvoie obrovského ponizeni. Takové odmitnuti nehodlal prozit znovu. Avsak
jeho holcicky jsou piesvédcené, Ze ze vseho nejlepsi by pro n€j bylo rande.*

Coffin se domniva, ze to, co prvni film ,,padousské* série odliSuje od celé rady
dalsich animovanych filma, je zachyceni hlubsich lidskych emoci, zejména lasky. Rika:
,»Chtéli jsme na to navéazat. Gru ted’ sdm vychovava hol¢icky a dalSim logickym krokem
je, ze by si mél k sob& nékoho najit, sptiznénou dusi. A tou bude Lucy.* Gru neni jediny,
koho Lucyin vpad do jeho zivota zméni. ,,Kdyz Lucy vidi Grua s holkami, néco to v ni
zazehne. Navic obdivuje jeho pociny v minulosti, jako tieba kradez M¢ésice, ¢imz si ji
Gru zisk4, a ona se do né&j zamiluje.*

Kdo je vlastné ten nepolapitelny mizera, kterého se Gru a Lucy snazi dostihnout,
kdo je schopny pouzit obfi 1étajici magnetickou lod’, aby vykradl tajnou vyzkumnou
laboratof na polarnim kruhu? Gru nabude ptesvédceni, ze za loupeZi, jiz cely film zacina,
je slavny padouch minulosti, EIl Macho. Nicméné APL, vedena Silasem Velezadkem, je
okazale machistickou smrti. Gru divéfuje svym instinktlim a trva na tom, ze El Macho
prijal identitu Eduarda Pereze, majitele restaurace Salsa & Salsa v ndkupnim stfedisku
R4j.



Jak se pribéh dal vyviji a Gru s Lucy pokracuji ve vysetfovani, zjistime, Ze
Eduardo, nonsalantni milujici otec, ktery objednava cupcaky na mexickou slavnost, je
opravdu neblahy El Macho. Ale v ¢em spociva El Machtv d’abelsky plan a jak souvisi
s tnosy Gruovych Mimon?
naro¢né. Tvirci samoziejmé nechtéli svou volbou odradit ani malé déti, ani dospélé.
Hledali néco, co oceni vSechny vékové kategorie. Meledandri se svétuje: ,,Ten proces
probiha prirozené, protoze nasi neskutecné nadani scénaristé, Cinco Paul a Ken Daurio,
i nasi reziséti, Chris Renaud a Pierre Coffin, to¢i film pro sebe. Jsou shodou okolnosti i
rodici, ale nesnazi se udélat film pro dospélé, ale ani film pro déti. Délaji film tak, aby
Jim samotnym pfiSel zajimavy a zabavny.*

Pribéh, motivace, zapletka i postavy byly pfipravené, a Meledandri, Healy i oba
reziséti se mohli pustit do napinavého dobrodruzstvi zvaného Jd, padouch 2. Pojd'me se

seznamit s tim, kdo je kdo v Gruove svéte.

V rytmu krumpu a jizda na Zralokovi:

Kdo je padouch?

Ted, kdyz Gru (t€émér) povesil zmrazovaci pistoli na hitebik a vstoupil do byznysu
stézi stravitelnych dzemt a marmelad, ziskal si nékolik novych ptatel (a odpovidajici
pocet neptatel). Nasleduje prehled starych a novych zndmych, ni¢emnych i okouzlujicich
hraca obyvajicich Grulv svét:

e Gru, jeden z nejvétsich superpadouchi svéta, dal vale svym hanebnym zptisobiim a
déla vse pro to, aby se stal vzornym otcem. Aby toho nebylo malo, najme si ho
supertajna protizloCinecka organizace, jez mu da paradoxni ukol: mé se postavit na
stranu dobra a pomoci zachranit svét. Obvykle neohrozeny Gru ted’ musi zvladnout
vychovu svych adoptivnich dcerek a zoufalou touhu pozvat na rande Zenu svych snd.
Z obojiho je pékné na nervy.

e Lucy je mazana tajna agentka, ktera spoji své saly s Gruem, aby spole¢né vypatrali

nesmirné nebezpecného superpadoucha. Rada Grua trumfuje svymi svéraznymi



technickymi udélatky a k dokonalosti dotahla sviij vlastni styl bojového uménti,
kombinujici dziu-dzitsu, krav maga, aztéckou bojovou taktiku a krump. Na rozdil od
Grua mé problém ovladnout své piekypujici nadSeni a radost ze Zivota, coz ptitahuje
nevitanou pozornost... zejména kdyZz ma zistat v utajeni. Ackoli chodi na elegantnich
patnécticentimetrovych jehlach, dokdze s Gruem drzet krok.

Margo je Gruova nejstarsi adoptivni dcera a hlava rodiny. Zodpovédné se stard o své
sestry a drzi rodinu pohromad¢. Ale ted’, kdyz zacina dospivat, ji stale vice
zaméstnava esemeskovani s kamarady a navic si zacina v§imat chlapcti svého véku,
coz ptivadi Grua k Silenstvi.

Edith, Gruova prostfedni dcera je neuvéfitelné nezbedna a zlomyslna a navic se
chova jako kluk. Nez by zadala o povoleni, radé€ji poprosi o odpusténi. Prochazi
zrovna nindzovskym obdobim a ¢iha na prilezitost, kdy by se mohla zapojit do
Gruovych tajnych misi. Rada si z lidi sttili, a to za vyuziti Sikovnych vynalezl Dr.
Nefaria.

Agnes je Gruovou nejmladsi dcerou a sluni¢kem rodiny. ZboZiluje jednorozZce a
vSechno, co je mékoucké a heboucké. Je tak roztomild, Ze i srdce toho nejdrsnéjsiho
superpadoucha roztaje.

Dr. Nefario je Gruiv vérny spolecnik a lehce roztrzity, avsak notné Sileny védec.
Zacina ztracet sluch, coz vede k nedorozuménim, kdy omylem vynaléza zbrané

s neCekan¢ katastrofalnimi u¢inky. Rodina Grua zaméstnava natolik, ze Dr. Nefario
zacne s nostalgii vzpominat na staré dobré Casy, kdy jejich jedinou néplni bylo pachat
zlo.

Gruovi vérni breptajici Mimoni miluji rostarny a chaos skoro stejné¢ jako banany.
Snadno se nechaji rozptylit a dokazou byt nevypocitatelni, zvédavi a neodolatelné
roztomili. Jsou velmi soutézivi, coz ob¢as vede k rvackam. Jakmile vSak nékdo
ohrozi Gruovu rodinu nebo je samotné, brani se zuby nehty.

Z1i Mimoni jsou fialovou, rozcuchanou a jesté slabomysInéjsi verzi Gruovych
veselych zlutych Mimont. Jsou to neznicitelné, tupé, vsezravé stroje, které vam nejen
vyluxuji obsah lednicky, ale zbasti i lednicku samotnou!

wewvr

napovida, je to také ten nejvetsi macho. Tedy byl. Dokud nevjel na zralokovi do jicnu



¢inné sopky se 120 kily dynamitu ptipasanymi k hrudi. Jeho télo vSak nebylo nikdy
nalezeno a zbyl z n¢j jen choma¢ sezehnutych chlupti z jeho prsou.

Eduardo je nesmirn¢ ptatelsky, okouzlujici a koketni majitel oblibené restaurace
Salsa & Salsa, z jehoz vasnivého pojeti latinskoamerickych tanct se Zendm podlamuji
nohy. Jeho impozantni osobnost zastifiuje snad jen jeho kolosalni pupek. Skryva se
vsak za Eduardem superpadouch €. 1 na seznamu zlo¢inct hledanych APL?

Antonio je Eduardiv pohledny, vzpurny a sebevédomy syn. Stejné jako jeho otec
béha za kazdou sukni, ale kdyz v nakupnim stfedisku spatii Margo a jejich pohledy se
setkaji... je s tim konec. Jejich city jsou vzajemné a Antonio je pfipraven se postavit
ptehnané ochranarskému Gruovi, aby mohl byt své lasce bliz.

Floyd je majitelem jednoho z obchodi v mistnim ndkupnim centru, kde Gru s Lucy
pusobi v utajeni. Floyd je vedoucim panského klubu Orli vlas a ma skvely napad, jak
Grua udélat jesteé pritazliveéjsiho pro damy, které, ehm, stoji ve fronté, aby si s nim
domluvili rande. Za Floydovym exotickym zjevem se mozna skryva jeho mnohem
temngjsi stranka.

Kyle je Grutv hlidaci pes neznamé rasy, snad kiizenec pitbulla a pirani, ¢emuz
odpovida i jeho povaha. Kdyz dévcatka vidél poprvé, nenapadlo ho nic lepsiho, nez
ze by si je dal k obédu. Ted’ uz si nedokaze predstavit zivot bez toho, aby ho kazdy

vecer zachumlaly do pefinky.

Bez Satku vstup zakazan:

Yizualni styl a podoba postav

Mnoho lidi to nevi, ale vzhled a vizuélni styl filmu Ja, padouch byl inspirovan

pracemi vytvarnik Charlese Addamse a Edwarda Goreyho — stylem, kterému stab zacal

fikat ,,pfedmeéstska gotika®. Jeden z vedoucich vypravy filmu Jda, padouch 2, Eric

Guillon, pracoval na prvnim filmu jako art director po boku druhého vedouciho vypravy

tohoto filmu, Yarrowa Cheneyho. V pokracovani vzdavaji hold dilu Addamse a Goreyho,

ale zaroven ponurou gotiku jedinecnym zptisobem kombinuji s prozafenymi vizualnimi

scénami.
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Realizace se i v pripadé dvojky ujala patizska animatorska firma Illumination
Mac Guff. Za francouzskou produkéni spolecnosti stoji mistni tradice unikatni animace.
Firma se postarala o peclivy vyvoj filmu. Producentka Healy ji chvali: ,,Je to tym
animatori, ktery dokéze francouzskou kulturu jedineénym zptsobem vyuZzit ve svij
prospéch. Jsou tam vynikajici Skoly, z kterych kazdy rok vychazeji skvéli animatofi —
lidé, ktefi umi vytvaret modely a dokdzou nadherné vystihnout detaily, a také vytvarnici,
ktefi uméji pracovat se svétlem a kompozici i s efekty.

Reziséfi si praci rozdélili nasledovné: Renaud se staral pfevazné o vse, co bylo na
storyboardech, zatimco Coffin mél na starosti pohyb a animaci. Coffin to shrnuje: ,,M¢é
motto, pokud jde o postavy a animaci, je, ze béhem prvnich péti vtetin filmu musite
zapomenout na to, ze je to animovany film. Musite chépat, co kazda z postav citi. Vzhled
formuje hlas a hlas formuje vzhled.* Spolupraci si chvali a poznamenava: ,,Je to vzdy
o tom, jak ten film jesté zdokonalit? Jak ho ud¢lat lepsi, zabavné&jsi, emocionalngjsi?*

Pokud jde o podobu postav, které se ve dvojce vraceji, samoziejmé vime, jak
vypadaji Gru, Nefario, holky i Mimoni. Ale s pfichodem Paulova a Dauriova
nejnovejsiho prirtstku, Lucy, si animatoii mohli dovolit zakomponovat jeji vzhled do jiz
zavedeného svéta, ale zaroven Lucy zvyraznit, aby vyniklo, Ze je hrdinka v tomto svéteé
novackem. Healy vysvétluje motivaci tymu: ,,Eric Guillon pfiSel s izasnym navrhem
postavy, ktera bude v kontrastu oproti Gruovi. Lucy ma styl. Je to vysoka, stihla zrzka.*
A stejné jako Gru potiebovala mit néco na krku. ,,Kazda postava, kterou nékdo ve Francii
navrhne, musi mit satek. Trochu huf se to animuje, ale stoprocentné to stoji za to.*

Francouzsti animatofi se ¢asto nechéavaji inspirovat vizualnim komedialnim
stylem ikon kinematografie, jako byli Charlie Chaplin, Buster Keaton nebo Jacques Tati,
ale i novodobé&jsimi mistry pohybu, jako jsou Rowan Atkinson nebo Peter Sellers v sérii
Riizovy panter. Francouzsky rodak Coffin k inspiraci animatort dodava: ,,Je to soucasti
kultury. Kdyz s témi filmy, komiksy a grafickymi romany vyristate, musi to mit n&jaky
vliv na podobu filmu, protoZe vSichni, kdo na ném pracovali, jsou velmi tviir¢i
osobnosti.*

Coffin popisuje ptiklad tohoto stylu, kdy se scény zdmérné natahuji: ,,Kdyz se
Lucy snazi dostat chudédka Grua omraceného taserem do kufru auta, tak to protahneme.

Dalo by se to zkratit: Soupla by ho do kufru a bylo by to. Ale opravdu jsme to natdhli, aby
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bylo vidét, Ze to pro Grua musi byt bolestivé a ponizujici, coz se pro Gruovu postavu
hodi, protoZe on ma byt ten machr, oviem tentokrat neni.

Pro Renauda bylo patizské animatorské studio idedlnim mistem k propojeni
inspiraci z riznych koutl svéta. Podotyka: ,,Mésto, ve kterém Gru zije, ma vodarenské
veze stejné jako ty, které byly v Brooklynu, kdyz jsem tam zil po studiich. Ale naptiklad
kliky uprostted dvefi jsou takové, jaké najdete v PariZi. Je to smésice kultur, které se
vz4jemné podporuji a pomahaji vylepsit celkovy efekt vizudlni stranky filmu.*

Ochota hledat inspiraci kdekoli prostupovala celym nata¢enim. Renaud dodava:
,»Vzdycky jsme se snazili na otdzku tykajici se designu najit odpovéd’, ktera bude
necekana, zadné klisé. Lidé z tymu pro vizualni vyvoj spolu s vytvarnym tymem vytvorili
néco unikatniho, a to na zékladé nékolika rliznych zdroji. Yarrow Cheney spolu s Ericem
Guillonem — ktery hodné pracoval na vizualnim vyvoji — dokazali vytvofit jedine¢ny
sveét. Nektefi z navrhait postav, ktefi s nami délali uz na prvnim filmu a pak piesli i do
druhého, vytvorili postavy, které jsou stale jasné rozlisené.*

Jako ptiklad uved’'me postavu El Macha, jehoz vzhled vychazi z dosti ne¢ekaného
zdroje inspirace. Renaud vysvétluje: ,,Na mysl nam pftisel El Santos, slavna postavicka
zapasnika, a zacali jsme s El Machem ve vrcholné formé — byl svalnaty a mél na sobé
masku a plast’. Jak se zapletka vyvijela, uvédomili jsme si, Ze ptibéhu I€pe poslouzi,
pokud uz bude za zenitem a Gru si bude jen myslet, Ze ho poznal.*

At uz v podobé dandyovskych obleki Silase Velezadka nebo klik na dvetich
Gruovych spoluob¢antl, vizualni stranka filmu Jd, padouch 2 se vam vryje do paméti.
Meledandri komentuje: ,,Nikdy mé nepfestanou fascinovat neuvéfitelné detaily, které nas
patizsky tym dokézal ve filmu realizovat, zejména pokud jde o latky a povrchy. Zazitek
z filmu, ktery jednozna¢né neni realny, presto plny postav oblecenych do propracovanych
modeld vytvarejicich dojem reality, je naprosto tzasny. Ta kombinace animovaného
svéta s realistickymi detaily je prosté neuvéfitelnd.

Reziséfi ptiznavaji, ze mezi svétem Grua a jejich vlastnim svétem byla jen tenka
hranice. Vzhledem k tomu, ze forma vzdy nasleduje funkci, Renaud se smichem
vzpominad, jak vyuZil pro rodinu byvalého superpadoucha nékteré aspekty rodiny vlastni.
Zejména kdyz se Gru prevlékne za Gru-zvonilku na oslavé Agnesinych narozenin (kdyz

se skute¢na pohadkova vila nedostavi). Rezisér se smé&je: ,,Bavili jsme se o tom, jak by
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Gru mohl projevit svou oddanost rodin¢ a jak daleko by byl schopen zajit, aby byly jeji
princeznovské narozeniny opravdu nezapomenutelné. U nés je to upfimné feceno tak, Ze
mé k tomu vzdycky donuti manzelka, ale uz jsem byl Zralok, Darth Vader a pro moji
dceru jsem délal rizovou postavicku, jejiz jméno uz jsem zapomnél. Je to zaloZzené na
takovych téch typickych rodi¢ovskych vécech, nebo to tak mém mozna jenom ja.
Coffin podotyka, Ze vzhled postav vytvoreny jejich tymem byl propojeny s hlasy
herct. Vzhled totiz formuje hlas a hlas formuje vzhled: ,Je to skoro jako magie, protoze
kdyz napiiklad Gru vyslovi vétu, mizete nejen uzpusobit tu vétu, ale i animaci — tfeba
Gruovu fec téla, aby myslel néco jiného, nez fika. To je samoziejmé sen kazdého herce,

a vSichni animatofi jsou v podstaté herci.*

Kure tikka masala:

Mimoni na scesti

Pivodné to méli byt jen zluti poskokové ve tvaru pilulky, ktefi Gruovi pomahali
v jeho nicemnostech, ale pti vzniku dvojky si Mimoni ¢im dal vic ukrajovali pozornost
pro sebe. Béhem tvorby storyboardi, vizualnich navrhi a vyvoje scénafe si tvirci
uvédomili potencial postav a do piibéhu je jeste vice zapracovali. Meledandri komentuje
jejich vyvoj: ,,Mimoni jsou i nadale pfekvapivi a odzbrojujici. Ackoli jsou Mimoni
v jednicce Gizasni a jsou to milacci vSech, jednou z jejich urcujicich vlastnosti je
nevyzpytatelnost.*

»Snad nejpodobnéjsi reakci divak, kterou jsem zazil, se tykala veverky Scrat
z Doby ledové, pokracuje. ,,Ale vas zazitek se Scratem je takovy proto, Ze je to jasné
definovand postava s definovanym cilem, tam neni prostor pro dals$i objevovani. Mimoni
jsou neverbalni postavy a jsou tedy zalozeni na vizualnim vniméni. Jsou to postavy, které
nejsou dany scénarem, ale vizualnim objevovanim, coz jim umoziuje komunikaci napfti¢
kulturami, protoze nejsou svazany s zddnou konkrétni kulturou.*

Coffin vzpomina na vyvoj Mimont v ikonické postavy, které vSichni zname a
milujeme: ,,S Chrisem Renaudem jsme si fekli, ,Mno, tihle chlapici jsou ve scénéfi
popsani jako banditi, jako armada obrovskych svalnatcii.® Ale my jsme prosté nemohli

Gruovi jako outsiderovi vystavét armadu néjakych obtich oblud, a tak jsme Erica
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poprosili, aby vymyslel néjaké jednoduché postavy, aby se jich dalo vytvoftit opravdu
hodné. PfiSel s ndpadem SiSatych pilulek s pracovnimi brylemi. Z hlediska grafiky byli
velmi ptvabni.*

KdyzZ plivodni varianty vokalizace Gruovych poskokt selhaly, nastoupil Coftin a
zkusil to sdm. Vzpomina: ,,Natocil jsem hodné reklam a televiznich seriald a z dlivodu
rytmu jsem &asto zaskogil svym vlastnim hlasem. Rekl jsem Chrisovi Meledandriovi,
,Zkusim udélat test. Nebude to oficiélni, jen abych ukazal smér tomu, kdo ten hlas bude
vytvaret.® A tak jsem nékolik minut pfedvadél ten hlas a kdyz jsem Chrise pozadal, aby si
to poslechl, fekl na to, ,Tak jo, Mimon¢ namluvis ty.* Takze tam vyskakuji rizna slova, a
ja Mimon¢ nechavam mluvit indicky, francouzsky, anglicky, Spanélsky a italsky. Micham
vSechny tyhle absurdné znéjici slova paté pres devaté — jen proto, Ze to zni dobie, ne ze
by to nutné davalo n¢jaky smysl.*

Coffinovy improvizované vokaly evidentné zabodovaly, protoze postavicky se
ujaly a divaci si je hned zamilovali. Renaud navazuje na vypravéni svého spolureziséra:
»Jejich jazyk zni ptihlouple, ale kdyz uvétite, Zze spolu doopravdy komunikuji, tak je to
to opravdové, protoze tam Pierre vklada slova z mnoha rtiznych jazykii a ma Ivi podil na
zvukovych nahravkach Mimont. Je tam hodné kulinarnich odkazii. Naptiklad ,poulet
tikka masala‘ je francouzsky nazev indického kuieciho pokrmu. Spolu s Pierrem jsme si
stiihli scénu, kdy je jeden z Mimona u reproduktoru. Ja délam hlas zlych Mimona na
druhé strané reproduktoru a Pierre pronese bizarni heslo. A pak, kdyz se jeden z Mimon
rozjede, ,bla-bla-bla, prdéni pusou‘, tak to jsem ja.*

Healy navrhuje, ze Mimoni jsou tak zasadni proto, Ze stovky postav jednak
Gruovu svétu dodavaji rozmér a jednak prinéseji tolik pottebny humor. Shrnuje to: ,,Na
jejich podobé¢ je prosté néco uzasného. Ten jednoduchy zluty tvar, velké oci, ochranné
bryle a détské overalky, to mluvi samo za sebe. Spolupréace rezisérti a spojeni jejich hlast
s témi legranimi postavickami, které vzniklo uZ v prvnim filmu, déld z Mimont vyborné
postavy, které funguji vSude na svéte.”

Uznava, Ze mit pfimo na misté hlasové talenty se u obou filmi velmi osvéd¢ilo:
,Protoze Mimon¢ mluvi nasi reziséfi, neni problém za nimi pfijit s tim, ze ,potfebujeme

par novych replik pro Mimoné‘. Chris a Pierre se uz po téch letech spoluprace dobie
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znaji, takze kdyz jsou v jedné mistnosti a zacnou se trumfovat se situacemi, v jakych by
se mohli Mimoni ocitnout, vysledek ptrekracuje veskera ocekavani.“

Kdyz El Macho potiebuje svou vlastni arméadu, aby mohl realizovat své hanebné
plany, najme si blaznivého védce, ktery mu pomiizZe vytvofit rozcuchané, cilené zIé
fialové Mimoné. Koneckoncti, ktery padouch by si neptal mit stovky nezastavitelnych
monster, kterd poslouzi jeho nejzvracenéjSim cilim? Meledandri fika: ,,Jakmile Gru
ptijme Ukol od Antipadousské ligy, povSimneme si, Ze se Mimoni zac¢inaji zv1aStnim
zpusobem ztracet. Jsou smeteni hned pted vstupnimi dvefmi nebo vylakani na ulici
zmrzlinafskym autem. To vSe jsou nastraZzené pasti. Nakonec zjistime, Ze soucasti
zakeiného planu, kterému se Gru snazi pfijit na kloub, je pravé polapeni Mimoni a jejich
promeéna v sily zla.“

O vétsinu vokald neznicitelnych fialovych Mimond, ktefi nevédi, co jist, a tak
zbasti vSechno, se postaral Renaud. Autorem vzhledu téchto fialovych zombieovitych
pribuznych nasich oblibenci je opét Guillon. Jak tika Coffin: ,,Napad spocival v tom,
vytvorit tup€jsi Mimoné, ¢ehoz jsme dosahli vyraznym podkusem. Maji obrovské zuby a
pusobi hrozivé, ale zaroven jsou legracni uz jen proto, Ze jsou kulati i Spicati a celkove
maji nepravidelny tvar.*

Ohledné¢ inspirace pro zl¢ Mimoné dava Renaud k dobrému historku: ,,V jednom
skvélém dilu klasické animované série Looney Tunes vypije ptacek Tweety lektvar
Jekylla a Hydea a stane se z néj vlasata priSera. Na myslence proménit roztomilého
tvorecka v monstrum je néco ptitazlivého. Vzdycky se sméjeme, protoze Mimoni, i kdyz
jsou to Mimoni ve sluzbéach padoucha, nejsou viibec zli. Jsou to ty nejroztomilejsi a
nejneskodné&jsi bytosti na svété. Takze jsme zlé Mimoné prevlékli do fialové. Existuje
snad zlovéstnéjsi barva?«

Producentka Healy s vybérem barvy souhlasi a dodéava: ,,S témi divokymi hary a
velkymi zuby jsou dokonalym protikladem roztomilych zlutouckych Mimoni. Jak vite,
fialova a Zluta jsou v barevném spektru protiklady. A zatimco hodni Mimoni jsou
prevazné plesati, tihle jsou hodné vlasati. Cukaji sebou a vlastné z nich jde trochu

strach... ale tak néjak zabavné.*



